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Resumo

No contexto atual, em que a
internacionalizag&o do tecido
empresarial é crucial, é cada vez mais
importante que os futuros profissionais
sejam capazes de comunicar
eficazmente em contextos técnicos
especificos. Nas instituices de Ensino
Superior, em particular no ensino
politécnico, uma abordagem
interdisciplinar e orientada para o ensino
de linguas para fins especificos pode
desempenhar um papel importante no
futuro desempenho dos estudantes em
contexto laboral. Na tentativa de ir ao
encontro desta necessidade, desenhou-
se uma estratégia de ensino e
aprendizagem no ambito do inglés para
fins especificos, que envolveu
estudantes de 1.° ano de dois cursos de
Licenciatura - Tecnologias de
Informacéo (TI) e Secretariado e
Comunicagéo Empresarial (SCE) - da
Escola Superior de Tecnologia e Gestdo
de Agueda (ESTGA).

Com esta iniciativa, pretendeu-se
incrementar o interesse dos alunos no
que respeita a aprendizagem de Inglés,
com base no desenvolvimento de
trabalho colaborativo e multidisciplinar,
combinando a tradugéo assistida por

ore o uso de iai
auténticos, nomeadamente médulos de
aprendizagem de codificagéo interativa
com base em varias linguagens de
programagcéo disponiveis na plataforma
online Code Avengers.

Depois de implementada a estratégia,
recolheu-se a percegéo dos estudantes
quanto as atividades desenvolvidas
através de um inquérito por
questionario. Uma primeira analise dos
dados recolhidos aponta para a
necessidade de uma interagdo mais
préxima e uma maior articulagéo entre
os grupos dos dois cursos em futuras
edicdes. No entanto, também fica claro
que a estratégia se revelou importante
para o desenvolvimento de
competéncias linguisticas e
transversais, em especial por assentar
no uso de materiais auténticos e em
atividades de cariz multidisciplinar.
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da sala de aula para o mundo
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Introducéo

No mundo globalizado de hoje, a
utilizag&o precisa das linguas em
contextos técnicos especificos tornou-se
cada vez mais importante e valorizada
pelos futuros empregadores. Assim,
para ir ao encontro desta necessidade,
desenhou-se e implementou-se uma
estratégia de ensino/aprendizagem que
envolveu estudantes de dois cursos da
ESTGA (Tl e SCE), no ambito do inglés
para fins especificos. O objetivo
principal desta estratégia foi o de
explorar o potencial colaborativo e
trabalho multidisciplinar recorrendo a
Tradugéo Assistida por Computador e a
materiais auténticos e, desta forma,
aumentar o interesse e a motivagéo
para a aprendizagem do Inglés.

Estratégia de ensino/aprendizagem
Trata-se de uma estratégia que, desde o
inicio previu a utilizagéo de materiais
auténticos. Tal materializou-se no
contacto estabelecido com a empresa
neozelandesa Online Education Limited,
responsavel pelo desenvolvimento da
plataforma Code Avengers. Para o
projeto de tradugéo foi escolhido o curso
de acesso livre “Hour of Code” com os
seus cinco médulos. Cada um dos
médulos foi distribuido por um grupo de
cada um dos cursos. Cada grupo teve
de comecar por analisar e entender a
estrutura do ficheiro e do conteddo a
traduzir, bem como do editor que iria
utilizar.

A estratégia aplicada envolveu os
estudantes das licenciaturas em
diferentes momentos (ver Fig. 1). Numa
primeira fase foram envolvidos os
estudantes da licenciaturaem Tl e
tiveram como tarefas a analise da
plataforma e do material facultado, a
identificacéo e a recolha da terminologia
e a criagdo de um glossario bilingue
para apoio a tradugéo e que foi
facultado aos estudantes da licenciatura
em SCE. Na segunda fase, os alunos de
SCE traduziram os médulos
selecionados, tendo por base o
processo de tradug&o preconizado por
Gouadec! e recorrendo aos glossarios
elaborados pelos colegas de TI.

Os alunos de SCE, para além da
complexidade inerente a traducéo,
tiveram alguns desafios extra,
nomeadamente no que respeita: ao uso
de ficheiros json (formato com o qual
nao estéo habituados a trabalhar e que
teve de ser respeitado) e ao editor de
codigo utilizado (Brackets/Notepad++).
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Fig.1 Fases do processo de tradugao: a) Elaboragéo do glossério pelos alunos de Inglés Técnico (Lic.
em TI; b) Tradugao dos ficheiros json efetuada pelos alunos de Inglés — Tecnologias de Tradugo (Lic.
em SCE); c) Testes e inclusdo da tradugdo na plataforma Code Avengers.

Percep¢do dos alunos

Apbs a concluséo dos trabalhos de
tradugéo, foi solicitado aos alunos que
respondessem a um questionario de
forma a permitir a avaliag&o da
experiéncia. O resultado dos
questionarios veio ao encontro das
expectativas e da perce¢éo da docente
que acompanhou o processo em ambos
0S grupos, ou seja, a estratégia
despertou o interesse dos alunos ao
longo de todo o processo (ver Fig. 2).

Fig.2 Respostas dos

Consideragdes finais

Considera-se que a oportunidade de
trabalhar com materiais auténticos foi
uma mais valia para os estudantes —
tanto do ponto de vista do
desenvolvimento de competéncias
linguisticas e transversais em contexto
real, quanto do interesse que todo o
processo neles suscitou. Salienta-se,
ainda, ter sido especialmente relevante
para os estudantes a interagcdo com uma
empresa estrangeira real e a integracéo
dos resultados do seu trabalho num
recurso que pode ser usado por qualquer
pessoa — da sala de aula para o mundo.

Em termos de trabalho futuro, é agora
necessario revisitar todo o processo para
encontrar evidéncias ao nivel do
desenvolvimento de competéncias
linguisticas. Deu-se, assim, um pequeno
contributo para tentar dar resposta a um
dos desafios societais emergentes,

a0 interesse do projeto.

Os estudantes salientaram a
importancia de trabalhar com
material auténtico, a utilidade de
utilizar as tecnologias nas tarefas
propostas, a importancia em
aprender a trabalhar com ficheiros
json e editores de codigo neste
projeto e a importanciade
trabalhar/aprender com outras areas
cientificas. Como aspeto a melhorar,
do ponto de vista dos estudantes,
salienta-se a necessidade de criar
condigdes para que a interagdo entre
0s grupos de ambos os cursos seja
reforgada — potenciando a
interdisciplinaridade dos processos e
produtos da aprendizagem.

ite no que respeita &
necessidade de transferéncia do
conhecimento da academia para o tecido
empresarial, munindo os estudantes de
experiéncia para poderem trilhar o seu
préprio caminho de forma mais
auténoma.
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