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Resumo / Abstract

O EduPARK — Mobile Learning,
Realidade Aumentada e Geocaching na
Educacédo em Ciéncias
(http://edupark.web.ua.pt) € um projeto
de investigacdo e desenvolvimento em
torno de préticas inovadoras
interdisciplinares com atividades outdoor
curricularmente integradas e suportadas
por tecnologias méveis. Ao longo do
desenvolvimento do projeto tem-se
procurado envolver estudantes, em
particular do 1.° e 2.° ciclos do Ensino
Superior, proporcionando-lhes um
primeiro contacto com as praticas de
investigagdo em Educagcéo.

Este trabalho mostra exemplos
concretos de articulagéo entre o Projeto
EduPARK e a Formagao Inicial de
Futuros Professionais em Educagéo,
numa relagéo de simbiose, em que
ambas as partes beneficiam. Projetos
de Intervencao Educacional; Estagio no
ambito do Programa de Bolsas de
IntercAmbio Internacional; Pratica
Pedagogica Supervisionada; Ciéncias

I da I1; e Prog

de Iniciagéo Cientifica de jovens
estudantes da Licenciaturaem
Educacéo Basica sédo os casos em que
estudantes do Ensino Superior se
envolveram no projeto EAUPARK.
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EduPARK e Formacéo Inicial de Futuros
Profissionais em Educacao
uma relacéo de simbiose

Lucia Pombo & Teresa Neto
CIDTFF, Universidade de Aveiro

Introducéo

O grande desafio do EduPARK é criar
estratégias originais, atrativas e eficazes
de aprendizagem interdisciplinar em
Ciéncias, através da criagdo de uma
aplicagdo interativa (app) em Realidade
Aumentada (RA), com recurso a
dispositivos moveis, suportando
atividades baseadas em Geocaching
(Fig 1). O projeto enquadra-se numa
metodologia de design-based research,
com melhorias sucessivas da app a ser
explorada no Parque Infante D. Pedro,
em Aveiro, por professores e alunos
desde o ensino basico ao superior, com
potencial utilidade também no dominio
do publico em geral [1].

Na légica da promog&o de estratégias
que integram a investigagéo no
processo de ensino e aprendizagem, o
EduPARK tem vindo a unir esforgos no
sentido de envolver estudantes no
projeto. Esta articulagéo constitui-se
como uma relag&o de simbiose, em que
ambas as partes beneficiam: i) o projeto
beneficia dos contributos dos
estudantes e ii) os estudantes
beneficiam da oportunidade de se
iniciarem na investigag&o.

Equ

Fig.1 Exploracéo de contetidos em Realidade
Aumentada na App EduPARK.

Projetos de Intervenc&o Educacional
(PIE)

PIE, do 3.° ano da Licenciatura em
Educacéo Basica (LEB), permite o
primeiro contacto dos estudantes com
contextos educativos diferenciados. Em
2015/16, um grupo de trés estudantes
desenvolveu o projeto “Geocaching no
Estudo do Meio”, integrado no
EduPARK, com uma turmado 3.° ano.
As estudantes consideraram que foi
fundamental trabalhar com a equipa do
projeto. Os alunos mostraram muito
entusiasmo e interesse: “Isto é o estudo
do futuro”, ou “Estudar assim Estudo do
Meio é como abrirmos o livro e j&
estarmos |4 no sitio”, evidenciando-se a
importancia de uma aprendizagem
contextualizada e auténtica.

Fig.3 Atividades da Pratica Pedagdgica Supervisionada do Mestrado em Ensino do 1.2 CEB e de MCN

do 2.° CEB, no ambito do Projeto EduPARK.

Programa de Bolsas de Intercambio
Internacional

O EduPARK recebeu, durante 6 meses,
uma estudante do curso de Licenciatura
em Ciéncias Exatas pelo Instituto de
Fisica de S&o Carlos, da Universidade
de Séo Paulo, Brasil, desenvolvendo um
estagio no ambito do Programa de
Bolsas de Intercambio Internacional.
Das vérias tarefas em que colaborou
com a equipa do EJuPARK, destaca-se
a integragéo da visualizagéo de folhas
de arvores, em 3D, nos contetidos
interativos da app (Fig.2). A estudante
teve também a oportunidade de
colaborar na escrita do seu primeiro
artigo cientifico.

Fig.2 O utilizador pode rodar digitalmente e
visualizar, em 3D, a pagina superior e inferior da
folha.

Pratica Pedagégica Supervisionada
No que respeita ao 2.° ciclo, dois grupos
de estudantes desenvolveram os
projetos da Préatica Pedagdgica
Supervisionada no ambito do EduPARK,
na area da Matematica e do Estudo do
Meio (Fig.3). As estudantes de mestrado
colaboraram com os membros da.
equipa no desenvolvimento dos
recursos necessarios, para implementar
a atividade e recolher dados. Por outro
lado, as mestrandas beneficiaram de
uma equipa de investigadores que lhes
permitiu desenvolver contetidos em RA,
usar a aplicagdo desenvolvida, usar 0s
dispositivos méveis do projeto na
atividade, para além de Ihes ter
proporcionado uma iniciag&o a
investigagéo.

Uma das mestrandas refere que este
envolvimento no EduPARK “permitiu
desenvolver préticas de ensino até entdo
nunca realizadas no meu percurso
enquanto profissional de educagéo”, isto
porque se trata de um projeto inovador
em Educacéo, onde as aprendizagens
deixam de ter lugar exclusivamente em
sala de aula, movendo-se para espagos
que os alunos exploram fisicamente.

Outras experiéncias aindaem curso
O EduPARK integrou as Ciéncias
Integradas da Natureza Il com uma
componente mobile outdoor no contexto
do tema “Biodiversidade e preservagao”
com 20% de peso na avaliagédo. O
Projeto preparou um guido articulado
com os contetidos desta UC,
proporcionando aos estudantes uma
aprendizagem in loco.

O EduPARK abragou a iniciativa
proporcionada pelo CIDTFF, no ambito
do Programa de Iniciag&o Cientifica de
jovens estudantes da LEB. O EduPARK
beneficia da colaboragéo de duas
estudantes do 3.° ano.

Experiéncias ainda a decorrer...

Conclusdes Sendo este um projeto que
potencia a motivag&o e envolvimento dos
alunos, que frequentemente revelam
desmotivagéo para a aprendizagem na
sala de aula, é de especial pertinéncia
que nele se envolvam os futuros
profissionais em Educagcéo, para que
possam, no futuro, usar este tipo de
metodologias mais desafiantes, fazendo
das Ciéncias da Natureza, da
Matematica ou da Histdria algo vivo,
lidando com situagdes reais no tempo e
Nno espago.
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