Tangible Programming & Inclusion

Programac¢ao Tangivel para a inclusao e promog¢ao das
STEM (Ciéncias, Tecnologias, Engenharias e
Matematicas)

Conceitos e atividades acessiveis de programagao tangivel irdo potenciar o
desenvolvimento das capacidades dos alunos do 12 ciclo

O projecto Tangln — Promogdo da inclusao e das disciplinas STEM nos curriculos
escolares através do uso de conceitos e atividades de programacgido tangivel visa
promover junto dos professores a utilizacdo eficaz de conceitos e ferramentas de
programacao tangivel, favorecendo a adocao de praticas pedagdgicas mais atrativas e
inclusivas, que reforcem motivacdo e interesse dos alunos. As crianc¢as naturalmente
brincam e descobrem com as maos. A programacao tangivel torna programagao mais
acessivel para os mais jovens, recorrendo a objetos fisicos para tornar as instrucdes
mais diretas e menos abstratas.

Esta abordagem pedagdgica
funciona como uma
alternativa a utilizacdo de

l n interfaces digitais e

elementos graficos,
Tangible Programming & Inclusion promovendo uma interac3o

de grupo para a resolugao
dos problemas, inserido num contexto lidico onde o resultado é palpdvel e a
associacdo causa-efeito facil de estabelecer. Assim, ao combinar e estimular o
raciocinio critico, a criatividade e a negociacdo em grupo através de uma interacdo
manual e simples, a programacao tangivel é acessivel e estimulante para todos (alunos
e professores) independentemente das suas origens socioecondmicas, género,
aptiddes e conhecimentos ou acesso prévio a ferramentas digitais.

O projeto é cofinanciado pelo programa Erasmus+ da Unido Europeia e reune
organizacdes e instituicdes educativas num consércio composto por parceiros de 4
paises diferentes (Portugal, Espanha, Letdénia e Bulgdria), sendo coordenado pela
empresa portuguesa Carreira & Alegre Lda.
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Ao longo da execugdo do projeto pretendem-se atingir os seguintes resultados:

- Enquadramento pedagdgico para estimular o uso de conceitos de programacao e
a aprendizagem de disciplinas STEM no 12 e 22 Ciclo do Ensino Basico;

- Conjunto de recursos didaticos e diretrizes para os professores;

- Pacote de formacgdo para professores.

Nos passados dias 9 e 10 de novembro de 2017 realizou-se em Matosinhos na sede da
INOVA+ a reunido de arranque deste projeto Neste encontro procedeu-se a
apresentacdo dos diferentes parceiros e foram analisados e debatidos o plano de agao,
as principais tarefas, e a sua implementacdo de forma a alcangar os resultados
esperados.

Investigadores, professores, diretores escolares, estudantes e responsaveis politicos
terdo um papel importante na implementacdo do projeto e a sua colaboragao sera
essencial para a respetiva prossecucdo. O consoércio pretende envolver outras
organizacdes e individuos, incluindo escolas, professores, institutos de investigacao e
universidades. Se estiver interessado em participar no projeto Tangln ou se quiser
obter esclarecimentos adicionais, podera fazé-lo contactando Pedro Costa através do
email pedro.costa@inovamais.pt.
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