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Quem sou? 

De onde venho?

Quais as minhas motivações?

Quais as minhas expectativas?
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• Construir conhecimento sobre o tema
• Desenvolver competências e 

melhorar as práticas
• Conhecer propostas para trabalhar a 

paisagem linguística
• Articular com o projeto de 

investigação
• Conhecer a LoCALL app
• Formar professores neste tema
• Membro da equipa/entidade parceira
• Conhecer o projeto LoCALL
• Conhecer a reação dos formandos à 

app

Motivações

• Construir conhecimento sobre o conceito
• Conhecer propostas pedagógico-

didáticas para trabalhar a PL
• Conhecer novas metodologias e 

estratégias de ensino
• Trocar experiências com diferentes áreas 

de saber
• Poder fazer parte de projetos do mesmo 

género
• Conhecer o projeto e seus objetivos
• Conhecer e saber como utilizar a app
• Atualizar o meu conhecimento 

profissional
• Ter boas reações à app

Expetativas
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Estrutura da sessão de formação

1. Breve apresentação do projeto LoCALL

2. Paisagens linguísticas (PL): do conceito às potencialidades 
educativas

3. Exemplos de propostas pedagógico-didáticas

4. Explorar a PL com a LoCALL App
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1. Breve apresentação 
do projeto LoCALL
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Descrição breve

Título do projeto: LOCALL – Local linguistic 
landscapes for global language education in the 
school context

Referência: 2019-1-DE03-KA201-060024

Programa: ERASMUS+ (Key Action: Cooperation for 

innovation and the exchange of good practices, Action Type: 
Strategic partnerships for school education)

Duração: 36 meses

Data de início e fim: 01-09-2019 a 31-08-2022
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Fig.1. Universidades parceiras e coordenadores locais

Joana Duarte 
University of Groningen 

Mónica Lourenço 

Universidade de Aveiro

Melinda Dooly

Universidad Autonoma de 
Barcelona 

Andrea Young

Université de Strasbourg 

Sílvia Melo-Pfeifer 
Universität Hamburg 
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Objetivos

.Promover a consciência linguística dos professores e dos alunos através da recolha e análise 
da paisagem linguística (PL) entendida como um recurso pedagógico.

Criar uma ponte entre atividades de sala de aula e atividades exteriores com o 
objetivo de promover a aprendizagem de línguas e fomentar uma educação 
plurilingue e intercultural.

Educar professores para lidar com a diversidade linguística na educação em línguas, 
propondo novos métodos e ferramentas de aprendizagem colaborativa.

Envolver os jovens, em particular os de origem migrante, na descoberta e 
divulgação ativa da PL da sua cidade e dos seus próprios repertórios linguísticos.
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Resultados esperados

Jun 2021

Módulos (multimodais) 

para exploração da PL 

destinados a 

professores e 

formadores de 

professores

IO2 - Módulos

Maio 2022

Tutoriais sobre como 

utilizar pedagogicamente 

a PL e podcasts com 

partilha de experiências

IO3 - Tutoriais e podcasts

Maio 2022

Aplicação móvel 

para promover a 

descoberta e a 

análise da PL 

através de jogos e 

percursos criados 

por professors e 

alunos

IO4 - App

Jul 2022

Guiões para introdução 

da PL em contexto 

escolar e na formação 

de professores

IO5 - Guiões



Online Training Week Aveiro
(18-22 jan. 2021)

Brevemente…

Online Training Week Groningen 
(8-12 jun. 2020)

“Paisagens linguísticas e 
educação para a diversidade”  
(12 fev. 2020)

Atividades de formação

“LoCALL goes Global!” 
Erasmusdays2020 (16 out. 2020)

Atividades de disseminaçãoAtividades de 
formação e 

disseminação
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2. Paisagens linguísticas: do conceito às potencialidades 
educativas
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Fig. 2. Paisagem linguística na cidade de Aveiro
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O que é (pode ser) a paisagem linguística?

“The language of public road signs, advertising billboards, street 
names, place names, commercial shop signs, and public signs on 
government buildings.” 

(Landry & Bourhis, 1997, p. 25) 

“Linguistic landscapes should not limit itself to the study of 
written language and to the variation in text types, considering 
also images, colours and other visuals, as well as voices, music 
and sound and to dynamic changes in the physical (mainly urban) 
surroundings”.

(Gorter, 2013, p. 11)
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Qual é a relevância da paisagem linguística?

▧ A paisagem linguística dá-nos 
indicadores sobre as línguas que são 
localmente relevantes ou que se estão a 
tornar localmente relevantes 
(características do contexto 
sociolinguístico).

Fig. 3. Sinal de stop num território indígena do Canadá 
(Tsuut’ina Nation).



Project Code 2019-1-DE03-KA201-060024

Qual é a relevância da paisagem 
linguística?

▧ A paisagem linguística revela a
identidade de uma cidade (história, 
vagas migratórias…)

Fig. 4. Cartazes em locais de votação eleitoral em Nova Iorque (EUA).
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Qual é a relevância da 
paisagem linguística?

▧ A paisagem linguística revela a 
política linguística de um 
determinado local e é uma 
manifestação simbólica de 
relações de poder.

Fig. 5. Placa de consultório em Sydney (Austrália) contrariando a 
política de “English-first”.
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Qual é o potencial educativo da paisagem 
linguística?

▧ A PL pode ser um ponto de partida para 
compreender/tratar a presença de várias línguas num 
determinado contexto (cidade, escola/universidade, 
sala de aula, família).

▧ A PL pode funcionar como uma ferramenta para tornar 
visíveis os repertórios plurilingues dos alunos no 
contexto escolar e fomentar uma reflexão sobre a(s) 
sua(s) identidade(s).
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Qual é o potencial educativo da paisagem 
linguística?

▧ O contacto com a PL pode potenciar o 
desenvolvimento de uma maior consciência da língua 
do território, consciência metalinguística e 
metacomunicativa, pela observação e comparação da 
mesma mensagem em diferentes línguas.

▧ A PL pode promover uma educação global em línguas, 
i.e., “a cross-linguistic and interdisciplinary education
that promotes an identity that is open to linguistic and
cultural diversity fostering lifelong learning.”

(documento de candidatura do projeto Erasmus + LoCALL)
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Qual é o potencial educativo da paisagem 
linguística?

▧ A PL permite educar para uma cidadania global, 
desenvolvendo conhecimentos, capacidades, atitudes 
e valores de que os indivíduos necessitam para 
contribuir para um mundo mais inclusivo, pacífico e 
sustentável.
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Qual é o potencial educativo da paisagem 
linguística?

▧ Que competências se poderão desenvolver através da 
exploração da paisagem linguística?

- linguísticas 

- pragmáticas

- interculturais

- multimodais

- socioculturais

- reflexivas, pensamento crítico (…)
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Como explorar a paisagem linguística de forma interdisciplinar?

Línguas

• Identificar as diferentes línguas e 
descobrir o significado das 
palavras;

• Descobrir a origem das palavras;

• Explorar diferentes sistemas de 
escrita;

• Descrever fotografias e construir 
narrativas;

• …

Geografia

• Explorar o mapa-mundo e a 
localização de países;

• Descobrir a gastronomia como 
cultura e analisar os efeitos da 
globalização;

• Ler e desenhar mapas e itinerários 
da cidade;

• Utilizar coordenadas geográficas;

• …
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Como explorar a paisagem linguística de forma interdisciplinar?

História

• Identificar acontecimentos e 
personagens relacionados com a 
história local e nacional;

• Construir cronologias;

• Identificar e conhecer a história da 
construção de monumentos e 
outras edificações históricas;

• Identificar algumas profissões do 
passado (amolador, oleiro, 
engraxador…) e do presente 
(graffiter, chef, …);

• …

Matemática

• Efetuar contagens (nº de línguas, 
percentagens que ocupam,…);

• Identificar e comparar sólidos 
geométricos;

• Utilizar unidades de medida;

• Realizar cálculos com dinheiro;

• Resolver problemas;

• …
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Como explorar a paisagem linguística de forma interdisciplinar?

Ciências

• Identificar árvores e plantas;

• Localizar formas de relevo;

• Utilizar diferentes processos para 
referenciar os pontos cardeais; 

• Recolher e analisar amostras de 
rochas e solos;

• Realizar atividades experimentais 
relacionadas com as propriedades 
dos materiais em que a PL se 
inscreve (madeira, papel, plástico, 
ferro, mármore);

• …

Artes

• Identificar músicas e sons na PL;

• Conhecer manifestações artísticas 
locais e/ou com origem externa;

• Identificar/criar expressões de arte 
urbana;

• Construir itinerários artísticos;

• Dramatizar cenas do passado 
local;

• …
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“A exploração educativa da paisagem linguística
consiste, pois, na utilização pedagógica de textos
que não são pedagógicos no seu propósito e se
encontram na ecologia do quotidiano do espaço
público, tendo como intuito maior a leitura do
mundo e não apenas a leitura das palavras”.

(Clemente, 2015, p. 159)



3. Exemplos de propostas 

pedagógico-didáticas
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Atividades 
pedagógico-
didáticas LL

Lugares

Duração

Níveis de 
ensino

Disciplina(s)

Objetivos 
específicos

Resultados

Propostas pedagógico-didáticas
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Lugares
• Sala de aula

• Escola

• Casa

• Exterior

• Lugar concreto

• A caminho de…

• Perto de…

• Visita de estudo

Duração Momento
Um ou vários 

tempos letivo Projeto

Propostas pedagógico-didáticas
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Níveis de ensino

Disciplina(s)

• Creche / pré-escolar

• 1.º ciclo

• 2.º & 3.º ciclo

• Ensino Secundário

• Ensino Superior

• Ensino em línguas (LM & LE)

• História

• Geografia

• Matemática

• Ciências

• Educação Física

• Interdisciplinar

• …

Propostas pedagógico-didáticas
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Resultados

Objetivos 
específicos

• Relacionados com as competências e os conhecimentos 

de uma disciplina (Português, Inglês, História,…)

• Competência plurilingue

• Cidadania (Interculturalidade, direitos humanos,…)

• …

• Avaliação das competências / conhecimentos

• Estritamente associado aos objetivos definidos

• Cidadania (Interculturalidade, direitos humanos,…)

• …

Propostas pedagógico-didáticas
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Nome / 

atividade

Desenhar lugares 

familiares (presença 

várias línguas)

No jardim de infância/

A caminho do parque

30 minutos Ensino pré-escolar

Ensino primário

-

• Desenvolver 

motricidade fina Desenhos

Lugares Duração
Níveis de 

ensino
Disciplina(s)

Objetivos 
específicos

Resultados

Propostas pedagógico-didáticas

Desenhos

Em casa

Em sala de aula

Na escola

5 min. – 45 min. 1.º Ciclo

• Ed. artística

• Estudo do meio

• AECs…

• Desenhar

• Conhecer línguas Desenhos

Tirar fotografias e 

fazer legendas

A caminho da escola 

& sala de aula

1 semana 2.º Ciclo

• Ed. visual

• Ed. tecnológica

• Fotografar 

• Legendar 

fotografias

Álbum de fotografias 

legendadas

Análise de fotografias Sala de aula 1 tempo letivo 3.º Ciclo

• Português

• LE

• Produção escrita: 

descrever uma 

imagem

Descrição de 

fotografias de LL

Digital mapping LL Nas ruas & na escola 2 meses Ensino Secundário

• Aplicações 

Informáticas (AI)

• Criar um mapa 

digital

Mapa local com 

indicação das línguas

LL na cidade Vários lugares na 

cidade

1 mês Ensino Superior

• Educação em 

Línguas

• Metodologia do 

trab. científico

• Criar um projeto de 

invest. Construção de uma 

página no Padlet
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Desenhos



Project Code 2019-1-DE03-KA201-060024

Um exemplo no Padlet.com
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Mais propostas pedagógico-didáticas

• Passeio com alunos por uma área específica:

• fazer observações & apontamentos

• tirar fotografias

• Análise de fotografias, de acordo com:

• localização geográfica

• importância para a história, economia, restauração, cultura local, turismo,..

• prestígio das línguas representadas

• imagens dessas línguas

• Fotografar objetos da vida diária (manifestação da diversidade linguística)

• Produção de textos sobre LL

• Exposição com representações da LL (da escola, da zona regional, da cidade,…)
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Santos & Pinto, 2019, p. 254

Mais propostas pedagógico-didáticas
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Mais propostas pedagógico-didáticas

Clemente, 2017, p. 275
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4. Explorar a PL com a LoCALL App
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• A) Funcionalidades e demonstração da 
LoCALL app

• B) Funcionalidades e demonstração da 
plataforma de criação de jogos

• C) Discussão

• D) Experimentação da plataforma e app

Explorar a PL com a LoCALL App
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A) Funcionalidades da LoCALL app

• Mudança de língua

• Seleção/mudança de cidade

• Seleção do jogo/percurso 

✓ Mensagem de início de jogo

✓ Mapa + ponto de interesse e instruções para o 

encontrar (possibilidade de reporte de alterações na PL)

✓ Questões com 4 hipóteses de resposta (máx.) + 

pontuação obtida + feedback às respostas

✓ Mensagem de fim de jogo + game story (pontos, 

% respostas certas e tempo)
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Demo da 

LoCALL app
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B) Funcionalidades da plataforma

Perfil Aluno

• Criar, ver, editar e apagar pontos de interesse: 

nome + coordenadas ou ponto no mapa

• Criar, ver, editar e apagar questões: introdução + 

recursos multimédia + questão + opções de 

resposta (máx. 4) + definir as corretas + feedback

• Fazer upload de recursos: imagens, áudios ou 

vídeos para associar às questões

• Associar questões a pontos de interesse
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Perfil Professor

+

• Criar, ver, editar e apagar jogos/percursos: nome + 

mensagem inicial (c/recursos) + mensagem final 

(c/recursos) + pontos de interesse (escolhe e 

ordena) + instruções para chegar a cada ponto de 

interesse 

• Gerir alunos (ver, dar/tirar permissões e apagar)

• Acesso às estatísticas dos jogos

B) Funcionalidades da plataforma
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Demo da plataforma – ponto int.
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Demo da plataforma - recursos
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Demo da plataforma - questão
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Demo da plataforma - jogo
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Discussão
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Acesso e registo na plataforma
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shorturl.at/quxCL
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App (apenas Android): http://criamagin.com/LoCALL.apk

Plataforma: http://locallproject.web.ua.pt/

Reporte de problemas: http://shorturl.at/quxCL

Para experimentar

http://criamagin.com/LoCALL.apk
http://locallproject.web.ua.pt/
http://shorturl.at/quxCL
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• Objetivo: criação de percursos e questões para 
jogo interativo na LoCALL App centrados em PL 
da cidade de Aveiro/Ílhavo.

• Participantes: Alunos com idades 
compreendidas entre os 9 e os 15 anos, 
acompanhados por professores de línguas e de 
outras áreas curriculares.

• Calendarização: janeiro a junho de 2021

Trabalho com as escolas
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Escolas interessadas

Informação a enviar:

- Caracterização do Agrupamento/Escola
- Caracterização dos professores envolvidos 
- Caracterização da turma /grupos de alunos 

envolvidos
- Calendarização das sessões (mês)

Até 31 de dezembro de 2020
enviar para monicalourenco@ua.pt

mailto:monicalourenco@ua.pt
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Para saber mais sobre o projeto:

http://locallproject.eu
LoCALL Project Youtube Channel

ResearchGate

http://locallproject.eu/
https://www.youtube.com/channel/UCzqkIE9FpEQQRs9ESG7XfjA
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