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Resumo

O Courseware Ser, - “O Ser Humano e os Recursos Naturais” (http://sere.ludomedia.pt)
engloba um conjunto de recursos com actividades sobre a relagdo entre a actividade
humana, o uso dos recursos naturais energéticos, € as consequéncias ambientais, sociais €
econdmicas futuras dessa utilizacao. Trata-se de um recurso desenvolvido em colaboragao
por uma equipa multidisciplinar que envolve elementos da Universidade de Aveiro e da
Ludomedia. Nesta oficina propomo-nos apresentar o recurso, dar oportunidade aos
participantes de se familiarizarem com as suas potencialidades e efectuar uma avaliagdo
externa do courseware . A oficina ¢ direccionada tanto para professores, nomeadamente do
1° e 2° Ciclos do Ensino Basico, como investigadores na area da Educagdo em Ciéncia e da
Tecnologia Educativa.

Contextualizacao

A falta de investimento em projectos de Investigagdo e Desenvolvimento (I&D) na area do
ensino das Ciéncias (Martins, 2002), nomeadamente numa perspectiva Ensino por Pesquisa
(EPP) (Cachapuz, Praia & Jorge, 2002; Martins, 2002) e no ambito da Educagdo para o
Desenvolvimento Sustentavel (EDS) (Schmidt et al., 2006; UNESCO, 2005), fez-nos
compreender a importancia da concepgao e avaliacdo de ambientes sdcio-construtivistas de
aprendizagem, designadamente de um Courseware. Partiu-se do pressuposto que a
exploracdo destes ambientes pode conduzir a uma mudanga no processo de ensino e de
aprendizagem das Ciéncias estimulando, entre outros, o desenvolvimento de diversificadas
competéncias, como a autonomia, a resolu¢do de problemas e a colaboragdo dos
alunos/utilizadores (Costa et al., 2009; Guerra, 2007).

A preocupagdo acima referida aliada as potencialidades educativas da exploragdao das TIC

e a falta de recursos informatizados de qualidade (Ball, 2003; Murphy, 2003; Osborne &
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Hennessy, 2003) determinou a organiza¢do de uma equipa multidisciplinar, constituida por
elementos com diversas competéncias (ao nivel da Didactica das Ciéncias (DC), da
Tecnologia Educativa (TE), da Gestdo de Projectos, do Design e da Programacao), da
Universidade de Aveiro e da Ludomedia, empresa de desenvolvimento de software, para o
desenvolvimento do Courseware Ser., recurso cujas potencialidades se pretende divulgar e

avaliar.
Objectivos e descri¢cao da oficina

Tendo em conta premissas do Design Centrado no Utilizador (DCU) e concordando com
Nielsen (2003), quando refere que a forma mais util de avaliagdo ¢ a realizada com
utilizadores finais (participantes representativos), pretende-se, nesta oficina, encontrar
respostas para duas questdes:

1) Quais as percepgdes positivas e/ou negativas de “avaliadores externos” relativamente ao
Courseware Ser,?

2) Que sugestdes, do ponto de vista técnico e didactico, apontam os avaliadores externos
para melhorar o referido recurso?

Nesse sentido, a oficina pratica com a duragdo de 120 minutos serd dividida em 3 Partes,
que descrevemos na Tabela 1. Os participantes, serdo divididos em pequenos grupos (2/3
elementos). Cada grupo explorard as actividades previstas no recurso utilizando como
suporte os guides de exploracdo didactica — Professor e guides de registos —

Aluno/Utilizador do courseware.

Tabela 1 - Organizacdo da oficina pratica “Eu sou explorador!”

Objectivos Descricao
PARTE A e Apresentagdo dos dinamizadores (investigadores) e
(10 minutos) explicitacdo do funcionamento da oficina.

Inicio da oficina pratica.

Apresentacdo global do Courseware focando os seguintes
topicos:
o Identifica¢do do recurso:
o Titulo: Courseware Ser..“ O Ser Humano € os
Recursos Naturais”;
o Conteudo principal: Recursos naturais energéticos;
o Nivel etario: a partir dos 8 anos;
o Nivel de ensino: 1° e 2° Ciclos do Ensino Bésico.
e Objectivo do recurso - O Courseware Ser,. pretende abordar

PARTE B
(90 minutos)

Exploragdo do
Courseware.
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Objectivos Descricao

a relacdo entre a actividade humana, o uso dos recursos
naturais energéticos, e as consequéncias ambientais, sociais e
econdmicas futuras dessa utilizagao. O principal objectivo ¢
promover o desenvolvimento de competéncias de cidadania
activa, responsavel e consciente nos utilizadores.

e Arquitectura do Courseware Ser., especificando, em linhas
gerais: a sua utilizagdo; desenho dos ecras; actividades
didécticas.

Proposta de exploragao do Courseware Ser,

¢ Os diferentes grupos serdo levados a partilhar e discutir
informacao relativa as principais diferencas entre os paises
desenvolvidos e em desenvolvimento no que respeita ao uso
das fontes energéticas.

PARTE C
(20 minutos) Preenchimento do questionario de avaliagao do Courseware
Ser. que incide sobre: a facilidade de utilizacdo, o desenho dos
Avaliagao da primeira ecras e as actividades.
versdo do Courseware.
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